Tvorte uzasné 3D.

Autodesk
WEVE]

2008

Autodesk’



Pustte se do komplexnich projektl a vytvarejte
UZasnou 3D grafiku - s programem Autodesk® Maya® 2008.

Studio Imageworks
vyuZzilo takrka
kazdého nastroje
aplikace Maya pro
stvoreni padousského
svéta a vzrusujici akce,
s nimiz se setkdva
Peter Parker ve filmu
Spider-Man 3. Kazdy
uder, zhoupnuti, Ci
uhnuti, to vSe bylo pec-
livé napldnovano

a zakliCcovdno v Maye.

— Chuck Mcllvain
Supervizor animaci
Sony Pictures Imageworks

S 3D modelovacim, animac¢nim, efektovym

a renderovacim software Autodesk Maya vytvorite
poutavé obrazy, realistické animace a vyjimec¢né
vizudlni efekty. At uz jste umélcem pracujicim

v oblasti filmovych a video trikd, vyvojafem her,

Ci specialistou na tiskovou grafiku, Autodesk Maya
2008 vam pomUZe realizovat vase predstavy.

Dokoncete komplexni modelovaci ulohy rychleji
Maya 2008 nabizi nové a zdokonalené nastroje pro
praci s polygonovymi modely ¢i jejich jednotlivymi
¢astmi. Pfepracovana podpora pro nahled a praci
se Smooth Mesh geometrii vdm umozni vytvaret

a editovat tento typ objekti mnohem efektivné-

ji. Z dalSich novych ¢i vylepsenych funkci, které
urychluji a zkvalitiuji praci modelare, jmenujme:
nové ndstroje pro rychlé, ale presto presné tva-
rovani modell ¢i nové funkce pro spravu selekci.
Vysledkem je zvySena produktivita modelovéni pfi
tvorbé velice detailnich postav a prostredi, jaké
jsou vyZadovdny v modernich pocitacovych hréch,
filmech, ¢i video produkcich.

Tvorte lépe vypadajici hry

Maya 2008 vam dovoli efektivné vytvéret a zob-
razovat sofistikovanou grafiku ur¢enou pro herni
konzole Nintendo® Wii, Microsoft® Xbox 360™

a Sony® PlayStation® 3. Podpora pro DirectX®
HLSL (High Level Shader Language) shadery uvnitf
viewportll programu Maya - realizovand prostted-
nictvim nového shader API - vam dovoli zobrazo-
vat hernf grafiku tak, jak bude vykreslena na cilové
platformé. Pfesnost interaktivniho néhledu byla
zvySena diky mnoha zlepSenim vykreslovaciho
subsystému, véetné podpory pro vrstvené textury
a vicero UV setl. Akcelerované ,zapékéni“ textur
pomoci rendereru mental ray navic déle citelné
zvysi vasi produktivitu.

Zdokonalte své pracovni postupy

Maya 2008 zjednodusuje a akceleruje ¢asové na-
ro¢né tkony, ¢imZ maximalizuje vasi produktivitu.
Neékteré asti programu byly optimalizovény pro
vys$3i vykon: vykreslovani uvnitt viewportd, vypocty
rendereru mental ray for Maya ¢i modulu pro fluid-
ni dynamiku Maya Fluid Effects a jiné. Animatofi
postav ocenf vyssi flexibilitu pfi vytvéren a aplikaci
koster. Maya navic nabizi nejSirsi podporu hardwa-
rovych technologii a operacnich systému ze vSech
3D aplikaci ur¢enych pro zabavni pramysl.

Obr. z filmu Spider-Man® 3 poskytlo studio Columbia Pictures. © 2007 Columbia Pictures Industries, Inc. Viechna prava
vyhrazena. Postava Spider-Man™ & © 2007 Marvel Characters, Inc. Viechna prava vyhrazena.



Hlavni funkce Autodesk Maya 2008

Nové a zdokonalené modelovaci

nastroje a postupy

Maya 2008 predstavuje vyznamné zvyseni vykonu
stavajicich a fadu novych funkci, které dramaticky
zrychli modelovaci pracovni postupy. Napfiklad

funkce Maya Mesh Smooth byla zna¢né vylepsena:

muZete nyni editovat kontrolnf sit pfi zobrazenf
vyhlazené geometrie, a to s vynikajici odezvou,
predevsim na viceprocesorovych stanicich. Mezi
dalsi ¢asto zddand vylep3eni patfi schopnost roz-
mistovat objekty podél krivek, nahrazovat objekty
ve scéné a konvertovat instance na objekty.

Dalsf novinky — napt. Slide Edge funkce, ¢i zdo-
konalené Booleans, Bevel, Bridge, Reduce a jiné
nastroje — dale zefektiviuji proces modelovant.
Maya 2008 také prinasi dvé nové selekéni funkce:
Jrentgenové“ zvyraznéni selekci a schopnost
»prochdzet” hierarchie hran prostrednictvim
klavesnice.

© 2007 Picturehouse Entertainment. Obr. z filmu Fauniv labyrint poskytlo studio CafeFX.

Rychlejsi a presnéjsi Viewport / hardwarova
akcelerace

Skutecné interaktivni WYSIWYG nahled je nyni

o nékolik kroku bliz - zobrazovaci jadro programu
Maya nyni podporuje hardwarové-akcelerované
vrstvené textury, vicero UV sad, negativni osvét-
leni a normélové mapy. Nejenze se tak zvysuje
presnost nahledu v interaktivnim viewportu,

navic se rozsiruje nabidka efektd pouzitelnych

v hardwarovém rendereru aplikace Maya. Zrychle-
né vykreslovaci a selekéni operace spolu s pohoto-
véjsi aktualizaci prvkl uzivatelského rozhranf zvysi
efektivitu vSech editacnich operaci a tim

i celkovych pracovnich postupd.

Obr. poskytlo studio
Noumena Digital.







