Systém Softimage ICE
nam poskytl ndstroje
pro vytvoreni efektl

v kvalité, ktera prekonala
vSechna ocekdvani.

Po vytvoreni nasich
vlastnich ICE struktur
a nastroju jsme byli
schopni snadno upravit
Ci aplikovat efekty

do zabéru velice
efektivnim zplsobem.

— Scott Stewart
vykonny feditel
SpeakeasyFX

Pro vice informaci o produktu
Autodesk Softimage navstivte
www.autodesk.co.uk/softimage.

Autodesk Softimage’

Kreativita predevsim

Obr. poskytlo studio Lo Coloco Films.

Aplikace Autodesk® Softimage® je vykonnym

3D ndstrojem, ktery vdm poskytne intuitivni

a nedestruktivni funkce pro tvorbu fantastickych
animaci postav a efekt(. Se svymi originalnimi
technologiemi pro obli¢ejovou animaci, vykonnym
rozhranim Interactive Creative Environment (ICE),
vylepsenou interoperabilitou s produkty sady
Autodesk® Entertainment Creation Suite Premium
a novymi modernimi ndstroji, vnese Softimage
svéZi vitr do vasich TV, hernich, nebo filmovych
produk¢nich Fetézcd.

Systém ICE rozSiten

Softimage 2012 pfedstavuje novy proceduralni
modelovaci systém zaloZeny na vykonném

a flexibilnim rozhrani ICE. Geometrii Ize nyni tvofit
na zakladé zadanych pravidel, podminek a parametr(
- jedind struktura ICE mdZe provadét interaktivni
zésahy do obrovskych datovych celkd, napf. modeld
lesti a mést. Jediné tak mliZete sndze vytvaret

a spravovat scény s extrémni drovni detaild,
vyZadované dnesnimi produkcemi. Softimage 2012
navic obsahuje integrovanou podporu pro simulator
tkanin Syflex a dynamicky simuldtor Lagoa
Multiphysics pro tvorbu a editaci realistickych
animaci oblecent, plast(, kapalin, pruznych téles

a pény, a to pomocf intuitivniho rozhrani ICE.

A diky knihovné prednastavenych filtr(, shaderd

¢i model, ziskdte pistup k rozsahlé paleté efektd.

Rozsifena interoperabilita, snazsi integrace

S novymi funkcemi pro jednokrokovou
interoperabilitu mezi Softimage 2012 a programy
Autodesk® Maya® 2012, Autodesk® 3ds Max® 2012

a Autodesk® Mudbox™ 2012, spolu s vice konzistentnim
editorem animacnich krivek, budete moci vyuZit ty
pravé nastroje v rdmci sad Autodesk® Entertainment
Creation Suite Premium. A diky rozsifenému
vyvojaiskému baliku (SDK) ¢i pfidané podpofre pro
format Maya 2012 nCache a standard Autodesk® FBX®
2012, je za¢lenéni programu Softimage 2012 do
produkénich Fetézcl jesté jednodussi.

Implementace novych technologii, akcelerace
kazdodennich ¢innosti

Softimage 2012 implementuje nové, moderni
technologie, abyste mohli odpovidat na vyzvy
dnesnich produkci, a také vylepSuje stavajici
nastroje, pro akceleraci kazdodennich praci.
Obsahuje napfiklad nové funkce pro
stereoskopicky rendering, nezbytné pro vyuZiti
aktudlniho trendu 3D filmd; pfidand podpora pro
vektorové Displacement mapy vam navic umoznf{
renderovat komplexni detaily (ohyby, podebranf
nebo vyklenuti) na modelech s nizkym poctem
polygont. Zdokonalené funkce pro rozbalovani UV
map vam ddle usetfi ¢as i ndmahu, stejné tak jako
fada dalSich vylepsent, které jsou cileny na zvyseni
vasi produktivity a snizenf sloZitosti programu.
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Kratky snimek French Roast. © Pumpkin Factory, Bibo Films.

Klicové nové funkce v Autodesk Softimage 2012

ICE modelovani
Vyuzijte vykonu a flexibility systému ICE pro tvorbu

vysoce detailni geometrie zaloZzené na sadé pravidel,

podminek a parametr(. Nové funkce ICE pro
procedurdIni modelovani zahrnuji topologické

operace, prevod ¢astic do polygond, tvorbu vlastnich

primitivnich objektd nebo zlom v geometrii.

Vylep3eni kazdodennich praci
Program Softimage 2012 pfindsi vyssi produktivitu
a snadnost pouziti. Znatelné vylepSeny byly

napfiklad funkce a editory Explorer, Texture Editor,

Schematic View, Scene Layer Manager, Render
Tree, dale Bone Primitive, Reference Models nebo
Weight Editor.

Rozbalovani UV map

Nové funkce pro ukotvovéni a relaxaci UV
soufadnic $etfi ¢as i namahu. Cinnosti jako
mapovani soufadnic na stdvajici bitmapy nebo
zména velikosti UV mapy jsou nyni snazsi.

Syflex kompatibilni's ICE

Nyni mliZete vyuZit systém ICE a ovladat simulace
tkanin provddéné modulem Syflex snaze

a flexibilnéji. Diky vyhodam nodalniho rozhrani
ICE mUZete vytvaret a editovat velice realistické

simulace oblecenfi jednoduseji a rychleji.

Lagoa Multiphysics

Plasty, kapaliny, pruzné objekty, tkaniny ¢i péna -
to v3e Ize nyni simulovat pomoci nového systému
Lagoa Multiphysics od spole¢nosti Lagoa
Technologies. Lagoa vdm usnadni tvorbu
nestlacitelnych kapalin a nepruznych, pruznych

¢i plastickych deformaci.

ICE FX Builder

S nastrojem ICE FX Builder budete moci snaze
vytvaret nebo editovat sofistikované efekty.
Vsechny béZné funkce rozhrani ICE Ize vybirat

z kontextového menu - mdzete napfiklad zménit
typ emitovanych castic a cely efekt dale upravit
dle potreby nékolika kliknutimi mysi...

www.bsa.org
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Kratky film The Third Letter. Obr. poskytla spol. Marauder Film.

Stereoskopicka podpora

S novymi funkcemi pro stereoskopicky rendering
budete moci vyuzit dnesniho trendu 3D filmd.
Soucasti Softimage jsou i funkce pro zobrazenf
stereoskopickych obrazd ve viewportu a novy
stereoskopicky kamerovy rig.

Presnéjsi vypocty ICE simulaci

S novou podporou pro mezisnimkové vzorkovani
u objektli a mracen bodd doséhnete presnéjsich
vypoctd kolizi v ICE simulacich, pfedevsim pokud

obsahuji rychle se pohybujici a deformujici modely.

Podpora vektorovych Displacement map

Diky nové podporte vektorovych Displacement
map v Softimage miZete vyuZit renderer mental
ray® k vypoctu komplexnich detaild vytvorenych
v programu Autodesk® Mudbox™ 2012 nebo

v jinych programech a aplikovanych na geometrii
s malym poc¢tem polygond.

www.autodesk.co.uk

* Viypocet slevy je zaloZen na prodejni cené pro americky trh. Mezindrodni slevy se mohou lisit.

Vykonné kompozi¢ni funkce

Vykonné kompozi¢ni prostiedi Softimage®
Composite podporuje obraz s vysokym
dynamickym rozsahem a nabizi nastroje pro
kli¢covani, sledovani pohybu, barevné korekce,
rastrové i vektorové kresleni, Rotoscoping,
obrazové deformace, stereoskopii ¢i obrazové filtry.

Sady Autodesk Entertainment Creation Suite
Premium 2012

Sada Autodesk® Entertainment Creation Suite
Premium 2012 nabizi Fadu vykonnych a kreativnich
nastrojli za podstatné vyhodnéjsi cenu.* Edice
Premium obsahuje programy Maya nebo 3ds Max,
spolu s aplikaci Autodesk® MotionBuilder® pro
animaci postav v redlném case, produktem
Mudbox pro sochéni a 3D malbu, a také software
Softimage. Pro vice informaci navstivte:
www.autodesk.cz/entertainmentcreation-
suites.

Autodesk, FBX, Maya, MotionBuilder, Mudbox, Softimage and 3ds Max jsou registrované obchodni znacky pfip. obchodni znacky korporace Autodesk, Inc. a/nebo jejich dcefinych
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