Mudbox je zkratka skvély
nastroj pro tvorbu
realistiCtéjSich,
organickych model.
Opravdu bych nechtél
modelovat detailni lidské
postavy, jaké vytvarime,
pomoci tradi¢nich
polygonovych

modelovacich nastroju. Je
uzasné mit k dispozici tak
vykonné a specializované
nastroje pro tvorbu 3D
modell a textur.

— Kai Auvinen
tymovy manazer
Remedy Entertainment

Pro vice informaci o produktu
Autodesk Mudbox navstivte:
www.autodesk.com/mudbox.

Autodesk’ Mudbox”

Tvar véci budoucich

ol
Obr. poskytl Johan Vikstrém.

Tvorte detailni 3D grafiku — s modelovaci

a texturovaci aplikaci Autodesk® Mudbox™.
Mudbox byl stvofen profesionaly z oblasti vyvoje
her, filmové tvorby, televizni grafiky a designu.
Kombinuje vysoce intuitivni uzZivatelské rozhrani
s vykonnymi nastroji - $tétci a maskami - pro
tvorbu extrémné realistickych 3D postav,
poutavych prostredi ¢i stylovych virtudlnich
rekvizit. Diky pfirozené fungujicim nastrojim,
ddvérné zndmé terminologii a intuitivnimu
rozhrani, se s aplikaci Mudbox sZijete béhem
jediného dne pouZivéni.

Kli¢ové funkce

Kvalitni 3D kreslici funkce

Kreslete ve vrstvach, do vice textur najednou
a na nékolik detailnich modelt zaroven:

« Malujte pfimo na detailni 3D modely s nebo
bez definovanych UV soufadnic a s okamZitou
odezvou.

« Vyuzijte propracovaného a s programem
Adobe® Photoshop® kompatibilniho systému
vrstev pro kresbu miliard texell detaild.

» Vytvérejte mapy typu Diffuse, Specular,
Gloss, Incandescence, Opacity, Bump, Normal
a Reflection p¥imo na vasich modelech.

Vykonné sochaiské nastroje

Sochejte, navrhujte a opatfujte libovolné organické
nebo mechanické modely detaily a dosdhnéte tak
kvalitnich a presnych vysledku:

» Vyberte si z rozsahlé nabidky inteligentné
navrZenych $tétcd, které napodobuji chovanf
readlnych sochatskych postupd.

 Akcelerujte navrhovani, sochanf a prezentovanf
vasich modell s vykonnymi ndstroji pro
deformace a tvorbu péz.

+ Vytvérejte komplexni tvary pouzitim vektorovych
Displacement map jako $ablon a ,razitek”.
Pomoci 3D vrstev Ize navic sndze experimentovat
s rGznymi verzemi navrhu a provadét zmény.

Zapékani textur
Tvorte kvalitni a pfesné Normal, Displacement,
Vector Displacement a Ambient Occlusion mapy:

« VyuZijte Vector Displacement mapy k tvorbé
dislokaci geometrie, které nevedou podél
normal.

e ,Zapecené“ normalové mapy jsou kompatibilnf
s produkty Autodesk® Maya® 2012 a Autodesk®
3ds Max® 2012.

« Prenasejte data z detailnich vymodelovanych
povrchl nebo z geometrie vzniklé laserovym
skenovanim do podoby vyuzitelné v hernich
nebo filmovych vyrobnich fetézcich.

Autodesk’



Pfesny nahled

Pracujte s vysoce presnym zobrazenim scény, které
se svym vzhledem bliZi findInimu, vyrenderovanému
vystupu; snaze tak identifikujete problémy

a vytvorite efektni prezentace:

» Malujte pfimo na detailni modely.

« Zobrazujte své modely ve viewportu
s presnostf, kterd odpovidd findlnimu
vyrenderovanému vystupu.

« PouZivejte redlné 3D kamery pro zobrazeni
modell tak, jak je uvidi vase publikum.

Vysoky vykon

Modelujte neuvéfitelné detailni modely
prostfednictvim modell a textur s vysokym
rozlidenim:

+  Srdcem Mudboxu je vykonny 3D engine a novy
systém pro spravu textur usnadnujici tvorbu
grafiky v kvalité diktované modernimi produkcemi.

Novinky ve verzi Mudbox 2012

Software Autodesk® Mudbox™ 2012 pfinasi
vyznamnd vylepsenf u kreslicich nastroji. Nabizf
nové, inovativni UV a na topologii nezavislé
nastroje, dale praktické funkce pro tvorbu péz
model( a zvySeny vykon pfi praci s rozsahlymi
datovymi strukturami. Novinkou ve verzi
Mudbox 2012 je rovnéz podpora systému Linux®
a jednokrokova interoperabilita s produkty
obsazenymi v sadach Autodesk® Entertainment
Creation Suites 2012.

Malujte bez UV map

Osvobodte se od nutnosti vytvaret UV mapy pred
zapocetim prace na texturach. Tvlrci textur mohou
nyni zcela eliminovat nebo zredukovat ¢asové

i manudlné naro¢nou UV mapovaci préci - i komplexni
modely sestavajici z nékolika geometrickych objektd
miZete jednoduse nahrat a zacit ihned kreslit.
Vysledné detailni mapy Ize bud exportovat do Ptex
soubor(, pfipadné, vyZaduje-li vas produkéni fetézec
UV mapy, zapéct do zpétné vytvoreného UV prostoru.

Velké mnozstvi textur

Nyni mdZete snaze kreslit a spravovat velké
mnoZstvi textur a tvofit tak detailni a velice kvalitnf
grafiku vyZadovanou naro¢nymi produkcemi

dneska. Diky novému systému pro spravu textur
Ize zobrazovat a kreslit na modely se stovkami
textur ¢itajicich miliardy texeld.

Nové masky a médy prolnuti

Kreslete a editujte bitmapy nedestruktivné

s novym systémem masek, ktery dovoluje
selektivné zobrazovat ¢i skryvat ¢asti vrstev.

22 novych médu prolnuti vrstev navic rozsiti vase
umélecké moznosti a vyznamné zvysi kompatibilitu
s bitmapovym editorem Adobe® Photoshop®.

Editovatelné Sablony

VyuZijte stavajicich bitmap k prokreslovani nebo
projekci detailt na modely diky nové schopnosti
deformovat Sablony a lépe tak orientovat textury
vzhledem k povrchu geometrie. UZivatelé mohou
navic vyuzit moznosti kreslicich nastrojd k editaci
$ablon nebo tvorbé novych. Novinkou je také funkce
usnadnujici tvorbu Sablon s opakujicimi se okraji.

Jednokrokova interoperabilita

Diky nové schopnosti rychle a jednoduse prenaset
data mezi programy Maya 2012, Autodesk® 3ds
Max® 2012 a Autodesk® Softimage® 2012 budete
schopni efektivnéjsi prace s produkty obsazenymi
v saddch Autodesk® Entertainment Creation Suite
2012.

Rychlostni optimalizace

Diky rychlostnim optimalizacim Mudboxu 2012
muzZete kreslit a sochat ve vyssich rozlisenich,
ukladat scény vcetné textur rychleji, tvofit, vybirat
a duplikovat obrazové vrstvy s vétsi interaktivitou
a rychleji importovat velké OBJ modely.

Nové Stétce a jejich nastaveni

Mudbox 2012 nabizi dokonalejsi kreslici

a modelovaci néstroje: napf. novou moznost
aplikovat jediny tah Stétcem nap¥i¢ nékolika
objekty, vice voleb u néstroje Grab Tool pro
dokonalejsi kontrolu nad vytvarenim obrysovych
tvar( modell ¢i nové funkce pro vybér u nastroju
Selection, Freeze a Weights.

Dokonalejsi systém kosti
Tvorte, spravuje a nastavujte vahu plisobnosti
u nékolika kostf (Joints) najednou pro rychlejsi

Obr. poskytla spol. Snowball Studios.

a jednodussi deformace model a nastavovéni péz.
UZivatelé mohou nynf vytvaret symetrické pary
kosti, hierarchie kosti mohou byt navic vytvareny
automaticky na zakladé ovlivnénych bodd.

Pfedvolby po6z

Transformace pomoci kosti Ize nové ukladat

do podoby prednastaveni a pracovat tak
nedestruktivné s nékolika p6zami modelu.
UZivatelé mohou modelovat v riiznych pozicich
objektu; jakékoliv provedené zmény se projevi
korektné ve vSech pézach. To je ideaIni napf. pro
editaci $patné pristupnych ¢asti geometrie nebo
pro testovani modelG v rliznych pozicich.

Ziskejte Mudbox jako soucast sad Autodesk
Entertainment Creation Suite 2012

Vice informaci naleznete na adrese
autodesk.cz/entertainmentcreationsuites.

Alan Wake. Obr. poskytlo studio Remedy
Entertainment Ltd.
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