Vsechna vylepseni

v aplikaci Maya 2012 se
mi opravdu libi.

Diky presnéjsimu
nahledu ve viewportu,
zdokonalenim rozhrani
Nucleus a rychlostnim
optimalizacim, je Maya

vice flexibilni, moderné&;jsi

a také vykonnéjsi.

— Peter Shipkov
technicky reditel
Digital Domain

Pro vice informaci o produktu Autodesk
Maya navstivte www.autodesk.cz/maya.

Autodesk”Maya’

Vytvarejte uzasné 3D

Cernd labut. Obr. poskytlo studio Look FX. © Fox Searchlight Pictures.

Modernizujte své pracovisté a zvyste svou
konkurenceschopnost s modelovacim, animacnim,
efektovym, renderovacim a kompozi¢nim software
Autodesk® Maya® 2012. At uz pracujete ve filmové,
herni, televizni, reklamni nebo tiskové branzi, Maya
2012 vam nabidne ucelenou sadu $pickovych nastrojd
sdruzenych v jediné, cenové dostupné aplikaci.

Nové nastroje pro previzualizaci

aprototypovani her

Dnesni produkce vyzaduji moderni nastroje, schopné
pracovat interaktivné a v kontextu findIniho vystupu.
Maya 2012 pfinasi nové a zdokonalené funkce
usnadniujici tvorbu poutavych previzualizaci i hernich
prototyp, ¢i $ir$i mozZnosti pro experimentovani

s vaSimi animacemi. Maya 2012 vdm nabidne néstroje
pro testovani, zdokonalovani a prezentovani vasich
ndpadd - od kvalitnéjsiho zobrazeni Viewport 2.0

s celoobrazovkovymi efekty, pres novou schopnost
vytvéret nodéIni reprezentace renderovacich vrstev,
az po rozsiteny kamerovy sekvencer a knihovnu
dynamickych animovatelnych procedurélnich textur.
Editovatelné pohybové trajektorie a nové kamerové
rigy vam dale zjednodusi tvorbu a editaci animaci
kamer i postav, coz povede ke zvy3eni kvality vaseho
vystupu.

Roz3ifené simulacni funkce
S novymi simulaénimi funkcemi programu Maya
2012 zaloZenymi na $pi¢kovych modernich

technologiich budete moci vytvaret dokonalejsi
dynamické efekty. Diky vykonnému systému
NVIDIA® PhysX®* Ize realizovat simulace dynamiky
pevnych téles pfimo ve viewportu programu

- a pokud pouZivdte engine PhysX i ve vasi hre,
bude vystup simulaci totoZny. Novy plug-in Digital
Molecular Matter firmy Pixelux Entertainment™
vam umozni tvorbu vysoce realistickych
destrukénich simulaci s nékolika interagujicimi
materialy. A navic budete diky vylepSenému
unifikovanému simulacnimu prostfedi Nucleus

a jeho modullim schopni snaze vytvéret animace
napt. vroucich ¢i tekoucich kapalin.

Lepsi integrace do pracovnich fetézci

S novou jednokrokovou interoperabilitou mezi
programy Maya 2012, Autodesk® MotionBuilder® 2012
a modulem Interactive Creative Environment (ICE)
aplikace Autodesk® Softimage® 2012, a také diky
rozsitené interoperabilité se software Autodesk®
Mudbox™ 2012 - v¢etné podpory pro vektorové
Displacement mapy v aplikaci Maya - budete moci
snaze vyuzit vSech ndstroju obsazenych v sadach
Autodesk® Maya® Entertainment Creation Suite 2012.
Vice konzistentni uZivatelskd rozhranf dale usnadni
prechod mezi jednotlivymi aplikacemi. A pokud
programuijete ve skriptovacim jazyce Python®, mizete
nyni software Maya rozsifovat a modifikovat snadnéji
neZ kdykoliv pfedtim — zdokonalené aplika¢ni rozhrani
Python API je nynf totiZ aZ trojndsobné rychlejsi.

* Pouze ve verzi Autodesk Maya 2012 pro Windows.
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Obr. poskytl Nathan Love.

Klicové nové funkce Autodesk Maya 2012
Vylepseny Viewport 2.0

Diky vylepsené zobrazovaci technologii Viewport
2.0 s podporou celoobrazovkového pohybového
rozostfeni, nahledem hloubky ostrosti a efektem
Ambient Occlusion, uvidite své projekty presnéji,
bez nutnosti renderovat ¢i exportovat data do
herniho enginu. Mezi dalsi zlepSeni patfi zobrazeni
manipuldtor(, davkovy rendering a vykonnéjsi
aplika¢ni rozhranti.

Nodalni reprezentace renderovacich vrstev
Vytvérejte a editujte grafové reprezentace
renderovacich vrstev pfimo v Maye 2012

a renderujte jejich slouceny vystup v modulu
mental ray®. Data ve vrstvdach miZete nejen
prohliZzet, Ize s nimi provadét i jednoduché
kompozi¢ni operace, bez nutnosti opoustét Mayu.

Editovatelné pohybové trajektorie

Editujte pozici a ¢asovani klicovych snimkd p¥imo
ve viewportu a sledujte trajektorii pohybu ve 3D
prostoru a Case. Editovatelné pohybové trajektorie
poskytuji rychlejsi a jednodussi moZnosti Gipravy
animaci, aniz byste museli pouZit Graph Editor.

Vylepseny sekvencer

S novym nastrojem Sequencer Playlist miZzete
ménit pofadi klipQ, upravovat In a Out body, ¢i
ménit nastaveni kamer. Sada néastroji Camera
Sequencer byla déle vylepSena o podporu
vicestopého zvuku a schopnost vyexportovat
vice zabér( jako jedinou sekvenci.

Proceduralni textury Substance
Prostrednictvim nové knihovny Substance
obsahujici 80 procedurdlnich textur dosahnete
vysokeé variability obrazového vystupu. Tyto
dynamickeé a na rozliseni nezavislé textury mohou
byt také vyexportovany do nékterych hernich
enginl (pomoci middleware Substance Air

od Allegorithmic SAS), pfipadné zkonvertovany
do bitmap.

Nastroje od Craft Animations
Se ¢tyfmi novymi kamerovymi rigy z animacni sady
Craft Director Studio™ Ize nyni sndze vytvaret

realistické a komplexni pohyby kamer. Novinkou jsou
rovnéz Ctyfi predpripravené modely pouZitelné
k simulaci slozitych pohybl vozidel a letadel.

Vylep3eny Graph Editor

Editory animacnich kfivek vSech produktd
obsaZenych v sadach Autodesk® Maya®
Entertainment Creation Suite 2012 byly sladény
pro konzistentnéjsi funkénost i terminologii

- pfechod z jednoho programu do druhého

je tak podstatné snazsi.

Nové simulaéni funkce

VyuZijte vykonny engine NVIDIA PhysX k torbé
statickych, dynamickych a kinematickych simulacf
pevnych téles pfimo ve viewportu software Maya.
S novym plug-inem Digital Molecular Matter od
Pixelux Entertainment dosdhnete realistickych
simulaci rozbiti modell jednodussi cestou.

Vylep3eni rozhrani Nucleus
Unifikované simulaéni rozhrani Nucleus nové nabizi
dokonalejsi simulace kapalin s efekty rozlivani,

rozstiikovani a vireni, dale kolizni funkce u moduli
nParticle a nCloth optimalizované pro vicejadrové
CPU a rovnéz paletu jednoduse pouzitelnych

efektd (ohen, kout, puma, prach, ohnostroj, laser,

tani, snih, jiskry apod.), které Ize objektlim
pfirazovat stejné snadno, jako materialové shadery.

Sady Autodesk Maya Entertainment

Creation Suite 2012

Sady Autodesk Maya Entertainment Creation
Suite 2012 obsahuji vykonné 3D modelovaci

a animacni technologie za podstatné vyhodnéjsi
cenu.* Sada Standard obsahuje software Maya
spolu s programem pro animaci v redlném case
MotionBuilder a aplikaci Mudbox pro sochanf

a 3D malbu. Edice Premium vam navic zpfistupni
software Softimage a jeho pokrocilé funkce ICE
a Autodesk® Face Robot® pro animaci obli¢ejd.
Jednokrokova interoperabilita a vice konzistentnf
uzivatelska rozhrani novych verzi 2012 navic
zaruci jednodussi prechod z jednoho programu
do druhého. Vice informacf na:
www.autodesk.cz/entertainmentcreationsuites.

Might and Magic Heroes VI. Obr. poskytlo studio Mikros Image.

* Vypocet slevy je zaloZen na prodejni cené pro americky trh. Mezindrodni slevy se mohou lisit.

Autodesk, Face Robot, Maya, MotionBuilder, Mudbox a Softimage jsou registrované obchodni znamky nebo obchodni znamky korporace Autodesk, Inc. a/nebo jejich dcefinych spolecnosti
v USA a/nebo jinych zemich. Mental ray je registrovana obchodni znamka firmy mental images GmbH a spole¢nosti Autodesk, Inc. je pouZzita na zékladé licence. Python je registrovana
obchodni zndmka Python Software Foundation. VSechna ostatni jména znacek, produktt a ochrannych zndmek jsou majetkem ptislusnych drzitelti. Autodesk si vyhrazuje préavo kdykoliv
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