Nejdulezitéjsi

duvody ke koupi

sad Autodesk Entertainment Creation Suite

Vytvorte nejmoderné;si, Spickovy produkéni
fetézec se sadami Autodesk® Entertainment
Creation Suite - uSetfi vaSe ndklady a zvysi
vasi kreativitu i produktivitu.

Pro vice informaci o sadach Autodesk
Entertainment Creation Suites navstivte

autodesk.cz/entertainmentcreationsuites.

Pro vyhleddni nejblizsiho prodejce,
navstivte autodesk.cz/reseller.

Spickové kreativni nastroje

Sady Autodesk® Entertainment Creation Suite 2012
zpfistupiiuji umélcim a studiim vykonnou sadu
kreativnich néstrojd za vyjime¢nou cenu. Edice Standard
nabizeji aplikace Autodesk® Maya® 2012 nebo
Autodesk® 3ds Max® 2012 a dale obsahuji software
Autodesk® MotionBuilder® 2012 pro animaci postav

v redlném case a Autodesk® Mudbox™ 2012 pro digitalni
sochdni a malbu. Ve verzi Premium je navic dostupny
produkt Autodesk® Softimage® 2012 pro tvorbu
sofistikovanych efektt a vysoce kvalitnich oblicejovych
animaci. VyuZijte moznosti téchto sad k sestaveni
modernich, flexibilnich produkénich fetézcl, Sitych

na miru potfebam nejen dnesnich produkci, ale i téch
budoucich...

Skvéla cena

Sady Autodesk Entertainment Creation Suite poskytuijf
umélcdm a studiim pfistup k bohaté nabidce vykonnych
kreativnich néstrojd za podstatné zvyhodnénou cenu.
Usetfite vice nez 35 %* (u verze Standard Suite)
respektive pres 40 %* ndkladd (Premium Suite)

v porovnani s koupf jednotlivych produktd.

Uéelné funkce zamérené na zvyseni produktivity
Sady Autodesk Entertainment Creation Suite obsahuji
specializované funkce navrzené k optimalizaci
vykonnosti vyrobnich Fetézcli a umozZiuji uzivateldm
akcelerovat 3D modelovani i sochani, tvorbu textur,
animaci postav i vyrobu efektll. S Mudboxem a jeho
intuitivnim uzivatelskym rozhranim mohou uzivatelé
snaze vytvaret velice detailni organické modely.
MotionBuilder zvysi efektivitu animatora diky svych
interaktivnim funkcim pracujicim v redlném case

a pokrocilym animacnim nastrojim. Softimage
napomUZe pfi tvorbé sofistikovanych efektd,
animovdni na zdkladé kinematiky a generovani
geometrie prostfednictvim rozhranf ICE (Interactive
Creative Environment).

Vysoka mira integrace

Nastroje sad Autodesk Entertainment Creation Suite
jsou uzce provdzané prostiednictvim technologie
Autodesk® FBX® 2012 pro vyménu dat a tvofi proto
efektivni a integrovany celek. Diky jednokrokové
interoperabilité mezi produkty Maya nebo 3ds Max

a programy MotionBuilder, Mudbox i Softimage, mohou
uzivatelé sndze a rychleji prenaset data a épe tak
spolupracovat v ramci pracovnich skupin.

Assassin’s Creed Brotherhood.
Obr. poskytla spol. Ubisoft.

Might and Magic Heroes VI.
Obr. poskytlo studio Mikros Image.

Alan Wake. Obr. poskytla spol. Remedy
Entertainment Ltd.

Obr. poskytla spol. Hangzhou Xuanji
Science & Technology Information
Corporation.



5 Flexibilita
Moznost vybéru z aplikaci Maya nebo 3ds Max spolu s programy Mudbox,
MotionBuilder a - volitelné - Softimage, dava umélcim do rukou 3irsi paletu
nastroju a tim i vyssi flexibilitu pfi volbé toho pravého néstroje pro dany tkol, at je
sebeslozitéjsi. VSechny produkty v sadé obsazené se vhodné dopliiuji a dovoluji
tak dosdhnout vysledku efektivnéjsi a také levnéjsi cestou.

6 Autodesk MotionBuilder a prace v realném case
Doplnénfi produkénich fetézcli zaloZenych na software Maya nebo 3ds Max o produkt
MotionBuilder zvysi efektivitu vyroby i kvalitu vystupu u viech projektt s velkym
mnoZstvim animaci. MotionBuilder tvofi s programy Maya nebo 3ds Max unifikované
animacni feSeni, predevsim diky své praci v redlném case a specializovanym nastrojim
pro rigovani postav, nelinedrni editaci animaci, manipulaci s Motion Capture daty
a interaktivnim dynamickym simulacim.

7 Organické modelovani a tvorba textur s aplikaci Autodesk Mudbox

Software Mudbox, vytvoreny profesiondlnimi umélci z oboru, nabizi 3D modelarim
a vyrobclm textur kreativni svobodu tvorby bez nutnosti zabyvat se technickymi
detaily. Mudbox je pfedni feSeni pro organické modelovéni a texturovani kombinujici
velice intuitivni uZivatelské rozhrani se sadou vykonnych a kreativnich nastrojli pro
tvorbu extrémné realistickych 3D model(i. Mudbox boff hranice postavené
tradi¢nimi 3D modelovacimi aplikacemi: obsahuje modelovaci néstroje zaloZené na
Stétcich a podporu pro 2D i 3D vrstvy, coz usnadfiuje praci na komplexni geometrii
i mapéch. Diky vysoce pfesnému ndhledu mohou navic uzivatelé odvadét
dokonalejsi a preciznéjsi préaci.

8 Vysoky vykon a kreativita s s programem Autodesk Softimage

Vykonny 3D software Softimage je idedInim dopliikem pro Mayu nebo 3ds Max
- poskytuje intuitivni a nedestruktivni prostiedky k tvorbé tzasnych animacf
postav, procedurdlnich modeli a efektd. Produkéni Fetézce zaloZené na
programech Maya ¢i 3ds Max obohati Softimage o unikdtni funkce a technologie,
jakymi jsou napfiklad ICE (Interactive Creative Environment) a Autodesk® Face
Robot®. Diky vicevlaknové architektufe GigaCore mohou uZivatelé renderovat
objekty s délenymi povrchy o miliardéch polygon( a pracovat s extrémné
komplexnimi postavami a scénami sloZzenymi z milionG polygon( a tisicl
animovanych objektd.

* Vypocet slevy je zaloZen na prodejni cené pro americky trh. Mezindrodni slevy se mohou lisit.

Autodesk, FBX, Maya, MotionBuilder, Mudbox, Softimage a 3ds Max jsou registrované obchodni znacky pfip. obchodni znacky
korporace Autodesk, Inc. a/nebo jejich dcefinych spolecnosti v USA a/nebo jinych zemich. V3echna ostatni jména znacek, produkt
a ochrannych zndmek jsou majetkem pfislusnych drzitel(. Autodesk si vyhrazuje pravo kdykoliv a bez ozndmeni zménit svou
produktovou nabidku, specifikace ¢i ceny a neni zodpovédny za ptipadné typografické nebo grafické chyby, které se mohou
vyskytnout v tomto dokumentu. © 2011 Autodesk, Inc. VSechna prava vyhrazena. BRoC1-oooooo-MZoB

Deus Ex: Human Revolution™. Obr. poskytlo studio
Eidos Montréal.

The Third Letter. Obr. poskytla spol. Marauder
Film.
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Medal of Honor. Obr. poskytlo studio EA Danger
Close Games.
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