Se svym aktualizovanym
vzhledem, vy33i rychlosti
a efektivnéjSimi
funkcemi, je 3ds Max
Design 2012 elegantnim a
vykonnym FeSenim, které
by nemélo chybét ve
vybavé zadného
navrhdre. Nové
integrovana renderovaci
technologie iray je rovnéz

vitanym pfirtstkem:
umoZziuje mi snadno
nasvitit scénu a ziskat
realistické vysledky, aniz
bych musel hledat
optimalni osvétlovaci
sreseni‘..

— Ramy Hanna
3D grafik

Pro vice informaci o Autodesk
3ds Max Design navstivte
www.autodesk.cz/3dsmax.
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Obr. poskytl Luis Tejeda.

At uz jste architektem, ndvrhdrem, stavebnim
inZenyrem nebo specialistou na vizualizace,
software Autodesk® 3ds Max® Design 2012 vdm
nabidne vykonnou a integrovanou sadu nastrojd

denniho osvétleni. Tvofte plsobivé vizualizace -
pro snazsi navrh, ovérovani a také demonstrovani
vasich projektd.

Tvorte kvalitnéjsi vizualizace rychleji

3ds Max Design 2012 pfindsi nové revolu¢n{
renderovaci technologie, se kterymi snaze
vizualizujete vase predstavy. Dlikazem tohoto
tvrzeni budiz novy integrovany renderer iray® od
mental images, ktery vdam usnadni dosazZeni
fotorealistického vystupu, aniz byste si museli
ldmat hlavu nad nastavenim vypocetnich
algoritmd - jako byste fotografovali automatem!
Nové stylizované renderovaci techniky vdm navic
umozni vytvaret celou skalu nefotorealistickych

hodi k pfedstavenf hlavnich rysti ndvrhu bez
rusivych detaild. A s novou knihovnou Substance,
obsahujici 80 proceduralnich textur s moznosti
plné editace a animace parametrd, dosahnete
Siroké variability obrazového vystupu.

Pracujte rychleji a v kontextu

3ds Max 2012 cini dalsi krok v planované
revitalizaci jddra programu s ndzvem Excalibur
(XBR). Novy systém zobrazenf ve viewportu

pro rapidni tvorbu rliznych verzi ndvrhd ¢i analyzu

efektl v leh¢im, abstraktnéjsim stylu, ktery se Iépe

Kazdy projekt ma svuj pribéh

pojmenovany Nitrous byl vytvofen pro dramatické
zvySeni rychlosti i obrazové kvality. VyuZiva
vykonu GPU a vicejadrovych procesor( pro
zvyseni vasi efektivity a moznost préce s vétSimi
projekty bez vyraznéjsiho zpomaleni programu.
Vysokd obrazova kvalita ndhledu vdm umozni
provadét zmény pfimo v kontextu findlniho
vystupu.

Dokonalejsi interoperabilita

Data potfebnd pro vétSinu vizualizaci byla
vytvorena v jinych aplikacich. Nyni mizete tato
data sndze vyuZzit, napt. diky nové interoperabilité
s programem Autodesk® Alias® Design pro
pramyslovy design. Referen¢ni data z aplikace
Alias Design mohou byt déle zpracovéna
prostfednictvim intuitivni sady Graphite

pro polygonové modelovéni, kterd byla nové
obohacena o funkce ,,Constrain to Spline“

pro vedeni modifika¢niho $tétce podél Sablony,

¢i nové néstroje Transform a Conform. A navic

si miZete vychutnat uzsi provazani programt
AutoCAD® Civil 3D® a 3ds Max Design diky sadé
funkci Civil View. PouZitim inZenyrskych dat pfimo
v 3ds Max Design mUZete snadno vytvéret cesty
vCetné znaceni, jizdni pruhy, nédhodné ¢i presné
rozmisténé stromoradi podél cest a Zeleznic,
pfipadné umistit na délnici pohybuijici se vozidla...
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Obr. poskytla spol. Arqui 300.

Obr. poskytl Michael Roth Feuerroth.

Klicové nové funkce v Autodesk 3ds Max
Design 2012

Akcelerované grafické jadro Nitrous

S novou technologii Nitrous pro zobrazovani ve
viewportu zaZijete skute¢né dramatické zvyseni
vykonu i vizudIni kvality. Nitrous vyuzivd moznosti
grafickych ¢ip0 a vicejddrovych procesor(, ¢imz
vam umozni pracovat rychleji a s vétsim objemem
dat. Nové zobrazovaci technologie podporuji
svétla, mékké stiny, efekt Ambient Occlusion,
techniku Tone-mapping nebo kvalitnéjsi zobrazeni
prihlednosti.

Interoperabilita s Autodesk Alias Design
Vychutnejte si dokonalejsi interoperabilitu

s aplikaci Autodesk Alias Design, diky nové
schopnosti nativné podporovat soubory .WIRE.
Ty jsou do 3ds Max Design 2012 importovany jako
objekty typu Body se zachovanim jmen modeld,
hierarchii, vrstev a pojmenovéani materiald. Miru
teselace mlzZete ovliviiovat interaktivné primo
v 3ds Max Design a dopliiovat referen¢ni data

z programu Alias Design o detaily vytvorené
prostfednictvim intuitivni sady Graphite pro
polygonové modelovdni.

Proceduralni textury Substance

Prostfednictvim nové knihovny Substance obsahujici
80 proceduralnich textur dosahnete vysoké
variability obrazového vystupu. Tyto dynamicky

editovatelné, animovatelné a na rozliseni nezavislé
textury automaticky generuji Bump a Specular mapy,
navic mohou byt snadno zkonvertovény do bitmap.

Renderer iray

Diky nové integrované renderovaci technologii
iray od mental images je tvorba vysoce realistické
grafiky v 3ds Max Design podstatné snazsi. Iray
vam umozni nastavit scénu prostfednictvim
vybéru z kolekce realnych materidld a modelG
osvétlenti, stisknout tla¢itko ,Render*, a ziskat
tak predvidatelné, fotorealistické vysledky, aniz
byste se museli zabyvat slozitymi nastavenimi.
Iray progresivné zdokonaluje obraz, dokud nenf
dosaZeno pozadované trovné detaild.

Stylizovany rendering

Nefotorealistické efekty mohou byt nové
zobrazeny ve viewportu programu a také
renderovdny prostfednictvim modulu Quicksilver.
Abstraktnéjsi vzhled nefotorealistického vystupu
vam dovoli Iépe komunikovat tviréi zamér, bez

pritomnosti rusivych nebo nedokoncenych detail.

Autodesk Civil View

Automatizujte tvorbu vysoce realistickych vizualizaci
v 3ds Max Design pouzitim inZenyrskych dat

z programu AutoCAD Civil 3D pomoci sady funkei
Civil View (dfive Dynamite VSP). Tento proces
vyuziva styl( pro opakovatelnost operaci; styly jsou
definovény pouze jednou a poté aplikovany na vice
projektl nebo verzi scény. Civil View nové obsahuje
rozSitenou podporu pro renderery iray a Quicksilver.

Obr. poskytlo studio Glowfrog.

* Vypocet slevy je zaloZen na prodejni cené pro americky trh. Mezindrodni slevy se mohou lisit.

Obr. poskytli Jordy Brouwers, Remco Bastiaans
a Christian Otter z uZivatelské skupiny Benelux Civil
3D aspol. Bluesky a GeoPerspectives.

Dokonalejsi sochani a kresleni

Diky novym funkcim pro sochani a kreslenf si budete
moci vychutnat vice volnosti pfi praci se Stétci

a jejich aplikaci na geometrii. Z novinek zmifime: nové
Stétce Transform pro posouvani bodd podél cilového
povrchu, stétec Conform pro pFichytavani geometrie
k jinému povrchu, ¢&i zlepeni u Paint Deform $tétcd
dovolujici jejich prichytavéni ke k¥ivkam.

Sady Autodesk Design Suites 2012

Program Autodesk® 3ds Max® Design 2012 miiZe
byt zakoupen také jako soucdst nékteré z cenové
velmi vyhodnych* softwarovych sad Autodesku,
napt. Autodesk® Design Suite Premium 2012

a Autodesk® Design Suite Ultimate 2012. Edice
Premium obsahuje software AutoCAD® 2012, dale
Autodesk® SketchBook® Designer 2012, Autodesk®
Showcase® 2012 a Autodesk® Mudbox™ 2012 spolu
s programem 3ds Max Design 2012. Verze Ultimate
nabizi navic aplikaci Autodesk® Alias® Design 2012.
Vice informaci na www.autodesk.com/suites
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