Software 3ds Max 2012
zosobnuje nastup nové
éry produktivity a kvality.
Dovoli nam vyuzit
nejnove;jsi technologie
pocitaCové grafiky a tim
i popustit uzdu své
kreativité a stéle
posouvat hranice
mozného. Stejné, jako
tomu bylo poslednich
20 let.

— Yiannis Koumoutzelis
kreativni Feditel
Trine Entertainment Ltd.
Mumbai, Indie

Pro vice informaci o Autodesk 3ds Max
navstivte www.autodesk.cz/3dsmax.
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Popustte uzdu své kreativité
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At uZ tvofite 3D data pro pocitacové hry, poutavou
grafiku pro televizni produkci nebo fantastické
vizudlni efekty nejnovéjsich kasovnich trhaka,
nabidne vam aplikace Autodesk® 3ds Max® 2012
ucelenou sadu viech potfebnych nastrojd

pro 3D modelovéni, animaci, renderovani

i videokompozici. Snédze tak prekondte
protichlidnost dnesnich vysokych narokd

na kvalitu a stéle se zkracujicich termind.

XBR - dalsi krok

3ds Max 2012 ¢ini dalsi krok v planované
revitalizaci jddra programu s ndzvem Excalibur
(XBR). Novy systém zobrazenf ve viewportu
pojmenovany Nitrous byl vytvoren pro dramatické
zvyseni rychlosti i obrazové kvality. VyuZivd
vykonu grafickych ¢ipU a vicejddrovych procesort
pro zlepSeni celkové odezvy a kvality renderingu,
abyste mohli provadéné zmény posuzovat pfimo
v kontextu findlniho vystupu. 3ds Max 2012 déle
predstavuje unifikované simulaéni prostredf
MassFX a také prvni z jeho modul(: dynamicky
simuldtor pevnych téles mRigids. Ten integruje
vykonny fyzikalni engine NVIDIA® PhysX® pfimo
do viewportu 3ds Max.

Revoluéni rendering

Renderovaci revoluce pokracuje - novd verze

3ds Max implementuje moderni renderovaci
technologie dneska. Diikazem tohoto tvrzeni budiz
novy integrovany renderer iray® od mental images,
ktery vam usnadni dosaZeni fotorealistického
vystupu, aniz byste si museli ldmat hlavu nad

nastavenim vypocetnich algoritm - jako byste
fotografovali automatem! Diky nové podpore
pro vektorové Displacement mapy miiZete

v rendererech mental ray® nebo iray vypocitavat
komplexnfi detaily vytvorené v programu
Autodesk® Mudbox™ a aplikované na geometrii
s nizkym poctem polygond.

Lepsi vysledky rychleji

3ds Max 2012 nabizi nové a zdokonalené funkce
pro usnadnénf a zrychleni vasi prace, at uz
vytvafite textury ¢i UV mapy, nebo finalizujete
geometrii. Napfiklad novou knihovnu 80
proceduradlnich textur Substance s dynamicky
editovatelnymi a animovatelnymi parametry i
technologii Least Squares Conformal Mapping
pro tvorbu UVW map, kterd zachovéva lokalnf thly
polygon(l a minimalizujte tak vznik obrazovych
distorzi v texturach. Nové funkce pro sochanf

a kresleni déle zrychli naplnéni vasich kreativnich
vizi. A navic: diky funkcim pro dokonalejsi
interoperabilitu v ramci balikd Autodesk® 3ds
Max® Entertainment Creation Suite 2012 budete
mit ty nejvhodnéjsi nastroje vzdy na dosah ruky.
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Obr. poskytlo SWAY Studio.

Dance Central. Obr. poskytla spol. Harmonix Music
Systems, Inc.

Klicové nové funkce Autodesk 3ds Max 2012
Akcelerované grafické jadro Nitrous

S novou technologii Nitrous pro zobrazovéni ve
viewportu zazijete skute¢né dramatické zvysenf
vykonu i vizudInf kvality. Nitrous vyuzivéd vykonu
GPU a vicejadrovych procesord, ¢imz vam umozn{
pracovat rychleji a s vétSim objemem dat. Nové
zobrazovaci technologie podporuji nekoneény pocet
svétel, mékké stiny, efekt Ambient Occlusion,
techniku Tone-mapping pro pfemapovani barev
nebo kvalitnéjsi zobrazenf prihlednosti.

Proceduralni textury Substance

Prostrednictvim nové knihovny Substance obsahujici
80 proceduralnich textur dosahnete vysoké
variability obrazového vystupu. Tyto dynamické

a na rozliseni nezavislé textury mohou byt také
vyexportovany do nékterych hernich engin(i (pomoci
middleware Substance Air od Allegorithmic SAS),
pfipadné zkonvertovdny do bitmap.

Dynamika pevnych téles mRigids

Vytvarejte poutavé statické, dynamické a kinematické
simulace pevnych téles pfimo ve viewportu 3ds Max.
MRigids, prvni modul nového unifikovaného
simulacniho rozhrani MassFX, vyuzivé vykonu
technologie NVIDIA® PhysX® pro vypocet iroké
Skély vysoce realistickych dynamickych simulaci,
pripadné pro ndhodnou distribuci objekt(i ve scéné.

Renderer iray

Diky nové integrované renderovaci technologii iray®
od mental images je tvorba realistické grafiky v 3ds
Max podstatné snazsi. Iray vdm umoZni nastavit
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scénu prostfednictvim vybéru z kolekce realistickych
materidld a modell osvétleni, stisknout tlacitko
»Render*, a ziskat tak predvidatelné, fotorealistické
vysledky, aniz byste se museli zabyvat slozitymi
nastavenimi.

Jednokrokova interoperabilita

S novymi funkcemi pro jednokrokovou
interoperabilitu mezi 3ds Max a programy Mudbox
2012, Autodesk® MotionBuilder® 2012 a modulem
Interactive Creation Environment (ICE) aplikace
Autodesk® Softimage® 2012, budete moci vyuzit ty
pravé néstroje v ramci sad Autodesk® 3ds Max®
Entertainment Creation Suite 2012.

Dokonalejsi rozbalovani UVW map

Diky nové metodé Least Squares Conformal
Mapping (LSCM), zdokonalenim u stévajicich
ndstrojl a vylepSenym pracovnim postupdm,
budete moci vytvaret kvalitnéjsi UVW mapy
rychleji. LSCM je soucasti nového néstroje ,,Peel”
a produkuje UVW soufadnice po jediném kliknutf.

Podpora vektorovych Displacement map

S novou podporou vektorovych Displacement map
(VDM) v 3ds Max mizete vyuzit renderer mental
ray® nebo iray k vypoctu komplexnich detailt
vytvorenych v Mudbox 2012 nebo v jinych
programech a aplikovanych na geometrii s malym
poc¢tem polygond. VDM mapy mohou reprezentovat
smérové dislokace, které nevedou podél normal.

Dokonalejsi sochani a kresleni

Diky novym funkcim pro sochanf a kreslenf si
budete moci vychutnat vice volnosti pfi praci se
Stétci a jejich aplikaci na geometrii. Z novinek
zmifime: novy Stétec Conform pro pfichytavani
geometrie k jinému povrchu, nové stétce Transform
pro posouvani bodl podél cilového povrchu, Ci
zlepSeni u Paint Deform $tétcli dovolujic jejich
prichytavdni ke kfivkam.

Stylizovany rendering

Nefotorealistické efekty simulujici vzhled uméleckych
styld (napf. kresbu tuzkou nebo perem) mohou byt
nové zobrazeny ve viewportu programu a také
renderovény prostrednictvim modulu Quicksilver.

* Viypocet slevy je zaloZen na prodejni cené pro americky trh. Mezindrodni slevy se mohou lisit.

Vylepsena funkce ProOptimizer

Diky vylepsené funkci ProOptimizer miZete nyni
optimalizovat modely rychleji, efektivnéji a s lepsimi
vysledky. Nabizi napfiklad normélovou a UV
interpolaci, navic s moznosti zachovat normaly

z plivodni geometrie na modelu s nizSich poc¢tem
polygoni.

Sady Autodesk 3ds Max Entertainment Creation
Suite 2012

Softwarové sady Autodesk 3ds Max Entertainment
Creation Suite 2012 poskytuji vykonné 3D
modelovaci a animacni technologie dle vaseho
vybéru a se zna¢nou Usporou nakladi.* Sada
Standard obsahuje 3ds Max spolu s programy
MotionBuilder (pro animaci postav v redlném case)
a Mudbox (pro digitélni sochani a malbu). Edice
Premium vdm navic zpfistupni inovativni kreativni
nastroje aplikace Autodesk Softimage.

Vice informaci na:
www.autodesk.cz/entertainmentcreationsuites.

Obr. poskytla spol. Hangzhou Xuanji Science
& Technology Information Corporation.
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